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Istruzioni per l’uso

Tasto MODE

<Esempio>

1. DISPOSIZIONE DEI TASTI

≈Prima di iniziare a usare la calcolatrice≈
La presente guida per l’utente fa riferimento ai modelli EL-W531, EL-W531G ed  EL-W531H. 
Alcune funzioni descritte in questa guida non sono presenti in altri modelli. Le operazioni con i 
tasti e i simboli visualizzati sul display potrebbero, inoltre, variare a seconda del modello. 

(SD): Calcolo statistico a variabile singola.

(LINE): Calcolo di regressione lineare.

(QUAD): Calcolo di regressione quadratica.

(E_EXP):  Calcolo della regressione esponenziale 
 di Eulero.

(LOG):   Calcolo di regressione logaritmica.

(POWER): Calcolo di regressione con potenze.

(INV):  Calcolo di regressione inversa.

(EXP):  Calcolo di regressione esponenziale.

Tasto 2ndF (seconda funzione)
e tasto ALPHA

Premendo questi tasti, si abilitano le 
funzioni indicate in arancione (2ndF) o 
in verde (ALPHA) al di sopra dei tasti 
della calcolatrice.

Questa calcolatrice può funzionare in tre diverse 
modalità.

[Modalità normale]
•Modalità = 0; Modalità 
normale per l’esecuzione delle 
normali operazioni aritmetiche 
e dei calcoli con le funzioni.

Tasto ON/C, OFF
Funzione diretta

<Accensione>

<Spegnimento>

Seconda funzione
Indicata in arancione al di 
sopra del tasto ON/C

[Modalità STAT]
•Modalità = 1; Modalità per 
l’esecuzione dei calcoli statistici a 
una o due variabili. Per 
selezionare la sottomodalità 
statistica, premere il tasto del 
numero corrispondente dopo 
aver premuto             .

[Modalità Esercitazione]
•Modalità = 2; Modalità per 
l’esecuzione degli esercizi. Per 
selezionare la sottomodalità di 
esercitazione, premere il tasto 
del numero corrispondente dopo 
aver premuto            .

(MATH): Esercizi di matematica.

(TABLE): Esercizi con la tabella di 
 moltiplicazione.
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(specifica la modalità normale)

<Esempio>

3. DISPLAY PATTERN

Visualizzazione iniziale

Il display effettivo non si presenta in questo modo. 
Questa figura ha un mero scopo illustrativo.

Nota: I numeri in virgola mobile possono essere visualizzati 
secondo due diverse modalità: NORM1 (modalità 
predefinita) e NORM2. In ciascuna modalità, il numero viene 
visualizzato automaticamente in notazione scientifica, nel 
caso in cui non rientri nell’intervallo predefinito:
• NORM1: 0.000000001 ≤ x ≤ 9999999999
• NORM2: 0.01 ≤ x ≤ 9999999999

����� ���

Appare 
quando non
può essere 
visualizzata 

lʼintera 
equazione

Simbolo 
iperbolico (HYP) Simbolo 

alfabeto 
(ALPHA)

Indicatore unità 
angolare 

(DEG/RAD/GRAD)Simbolo
seconda
funzione Appare quando

non può essere 
visualizzata
lʼintera
equazione

Indicatore formato visualizzazione 
(ENG, SCI, FIX, N2, N1)

Modalità
WriteView

(visualizza le 
espressioni
di calcolo
così come
si scrivono)

Visualizzazione 
equazione

Visualizzazione 
risultato

Simbolo 
memoria

Per comodità e facilità d'uso, questo modello può essere utilizzato in cinque diverse 
modalità di visualizzazione. Il formato di visualizzazione selezionato è indicato nell’angolo 
inferiore sinistro del display (Indicatore di formato).
Nota: Nel caso in cui siano visualizzati più 0 (zeri) di quelli necessari quando si preme il 
tasto ON/C, verificare il formato di visualizzazione impostato:
• Formato decimale in virgola mobile 1/2 (viene visualizzato il simbolo N1 o N2). 
 I valori validi che non rientrano nell’intervallo massimo sono visualizzati sotto forma di 
 mantissa (10 cifre) ed esponente (2 cifre).
• Formato decimale in virgola fissa (viene visualizzato il simbolo FIX).
 Visualizza la parte frazionaria del risultato del calcolo in base al numero di cifre decimali  
 specificate.
• Notazione scientifica (viene visualizzato il simbolo SCI).
 Utilizzata spesso nel campo scientifico per eseguire calcoli con numeri estremamente  
 piccoli o grandi.
• Notazione tecnica (viene visualizzato il simbolo ENG).
 Utile per la conversione tra unità diverse.

RESET
2. TASTO DI
    RIPRISTINO

Tasto di ripristino

RESET

In caso di funzionamento anomalo della 
calcolatrice, premere il tasto di 
ripristino (reset) posizionato sul retro 
per reinizializzare l’unità. Il formato di 
visualizzazione e la modalità di calcolo 
verranno ripristinati alle impostazioni 
iniziali.

NOTA:
Premendo il tasto di 
ripristino si cancellano tutti i 
dati immagazzinati in 
memoria.

4. FORMATO DI VISUALIZZAZIONE E
    IMPOSTAZIONE DEL SISTEMA DECIMALE

Vediamo come appare il risultato di
[10000 ÷ 8.1 =] in ciascun formato di 
visualizzazione.
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5. VISUALIZZAZIONE ESPONENZIALE

<Esempio>

���� �����

(modalità FIX - TAB = 3)

(modalità SCI)

(modalità ENG)

(modalità normale)

La distanza tra la terra e il sole è di circa 150.000.000 (1,5 x 108) km. Valori con 
molti zeri come questi vengono utilizzati spesso nei calcoli scientifici, ma 
l’inserimento, uno alla volta, degli zeri richiede tempo e può indurre facilmente in 
errore. In questi casi, i valori numerici vengono suddivisi in mantissa ed esponente per 
poi essere visualizzati e calcolati.

Considerato che la carica di un singolo elettrone è pari a 
1,6 x 10-19 coulomb, qual è il numero di elettroni che 
scorrono in un conduttore quando la carica elettrica che 
attraversa una determinata sezione trasversale è di 0,32 
coulomb?
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<Esempio>

6. UNITÀ ANGOLARI

Operazione Visualizzazione

��

Ad ogni pressione del tasto DRG. i valori angolari vengono convertiti da DEG a RAD e a 
GRAD. Questa funzione viene utilizzata quando si eseguono calcoli che hanno a che fare 
con le funzioni trigonometriche o con le conversioni geometriche delle coordinate.

Gradi sessagesimali
(in cima al display appare il simbolo DEG)
Un’unità che viene utilizzata comunemente per la misurazione degli angoli. La 
misura angolare di un cerchio viene espressa come 360°.

Radianti (in cima al display appare il simbolo RAD)
I radianti differiscono dai gradi ed esprimono gli angoli in base alla circonferenza di 
un cerchio. 180° equivalgono a π radianti. Ne deriva che la misura angolare di un 
cerchio è pari a 2π radianti.

Gradi centesimali
(in cima al display appare il simbolo GRAD)
I gradi centesimali sono un’unità di misura angolare che viene utilizzata in Europa e 
soprattutto in Francia. 90 gradi sessagesimali equivalgono a 100 gradi centesimali.

I rapporti tra i tre tipi di unità angolari 
possono essere espressi come segue: π

290˚ (DEG) =
π/2 (RAD) =
100 (GRAD) =

Verificare che 90 gradi sessagesimali equivalgano a π/2 
radianti e a100 gradi centesimali. (π=3,14159...)
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Accende la calcolatrice o cancella i dati. Cancella anche il contenuto del display 
della calcolatrice e annulla qualsiasi comando. Tuttavia, i coefficienti delle 
statistiche e delle equazioni lineari a tre variabili, così come i valori 
immagazzinati nella memoria indipendente in modalità normale, non vengono 
cancellati.

Cancella tutti i valori interni, compreso l’ultimo risultato (ANS) e le statistiche. I 
valori immagazzinati nella memoria in modalità normale non vengono cancellati.

Questi tasti cursore sono utili per la riproduzione multiriga e 
consentono di scorrere uno ad uno i vari passaggi dei calcoli.

Spegne la calcolatrice.

Questi tasti sono utili per la modifica delle equazioni. Il tasto       sposta 
il cursore a sinistra, mentre il tasto       sposta il cursore a destra.

≈Funzioni e utilizzo dei tasti≈

Tasti di accensione, 
spegnimento, cancellazione
e correzione

Il tasto      elimina il simbolo/numero a sinistra del cursore, mentre il 
tasto       elimina il simbolo/numero a destra del cursore.
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Tasti per l’immissione
dei dati

<Esempio>

0 - 9

Operazione

������ �

Visualizzazione

Tasto del punto (virgola) decimale. Inserisce un punto decimale.

Tasti numerici per l’immissione dei valori.

Premendo questo tasto, si passa all’immissione dei dati in notazione 
scientifica.

Considerato che la terra si muove intorno al sole in un'orbita 
circolare, quanti chilometri percorre in un anno?

La circonferenza è uguale al diametro x π, e, di conseguenza, 
la risposta si ottiene come segue 1.496 x 108 x 2 x π.

* La distanza media tra la terra e il sole è di 1,496 x 108 km.

Premendo il tasto π viene immesso automaticamente il valore di π
(3,14159...).
La costante π, utilizzata spesso nei calcoli con le funzioni, è il rapporto tra la 
circonferenza di un cerchio e il suo diametro.

Inserisce il simbolo della sottrazione.
Il tasto della sottrazione      non viene utilizzato per l’immissione dei numeri 
negativi.
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Tasto Random

<Esempio>

�� *** (Viene generato un numero casuale.)

[Dado casuale]
Per simulare il lancio di un dado, un intero casuale compreso tra 1 e 6 può essere 
generato premendo i tasti                           . Per generare il successivo numero di 
dado casuale, premere       .

[Monetina casuale]
Per simulare il lancio di una monetina, lo 0 (testa) e l’1 (croce) possono essere generati 
casualmente premendo i tasti                  . Per generare il successivo numero di 
monetina casuale, premere       .

[Intero casuale]
Un intero compreso tra 0 e 99 può essere generato casualmente premendo i tasti 
                          . Per generare il successivo intero casuale, premere       .

Genera dei numeri casuali.
I numeri casuali sono valori con tre cifre decimali compresi tra 0,000 e 0,999. L’uso 
di questa funzione consente di ottenere dati campionari non distorti ricavati dai 
valori casuali generati dalla calcolatrice. È preferibile utilizzare la modalità riga, 
poiché, in modalità W-View, i numeri vengono generati mediante frazioni.

APPLICAZIONI:
Costruire degli insiemi campionari a fini statistici o di ricerca.
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<Esempio>

���

���

���

���

� �

�

� �

�

Tasto di modifica
Arrotonda i risultati dei calcoli.
Anche dopo aver impostato il numero di decimali sul display, la calcolatrice esegue i 
calcoli utilizzando un numero di decimali maggiore di quelli che vengono visualizzati. 
Utilizzando questa funzione, i calcoli interni verranno eseguiti utilizzando soltanto il 
valore visualizzato.

Modalità FIX - TAB = 1 (calcolo normale)

Calcolo arrotondato (MDF)

(internamente, 0.5555...)

(internamente, 0.5555...)

(internamente, 0.6)

APPLICAZIONI:
Questa funzione viene utilizzata spesso nel campo scientifico, nel campo 
tecnico e nel campo commerciale per eseguire dei calcoli a catena.

(in modalità V-View, premere       per visualizzare il risultato in 
decimali)
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I quattro operatori fondamentali, che si usano allo stesso modo in cui 
vengono utilizzati in una calcolatrice normale:
+ (addizione), – (sottrazione), x (moltiplicazione), e ÷ (divisione).

Vengono utilizzati per specificare la precedenza di determinate 
operazioni. Per far sì che delle operazioni di addizione e sottrazione 
abbiano la precedenza sulla moltiplicazione e sulla divisione, basta 
racchiuderle tra parentesi.

Trova il risultato allo stesso modo in cui viene trovato in una calcolatrice 
normale.

Tasti aritmetici di base
e parentesi



11

��� ��

Percentuali

��� ��

��� ��

��� �

Consente di calcolare le percentuali. I quattro metodi utilizzati per il 
calcolo delle percentuali sono i seguenti:

1) Aggiunta
    Esempio: aggiunta del 10% a $125 = 137,5

2) Detrazione
     Esempio: detrazione del 20% da $125 = 100

3) Percentuale
    Esempio: 15% di $125 = 18,75

4) Proporzione
    Esempio: Se $125 sono il 5% di X, X è pari a 2.500
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<Esempio>

Operazione Visualizzazione

Inverso, quadrato, cubo,
� elevato a �, radice quadrata, 
radice cubica e
radice x-esima di �

� � � �

� ��

� �

Calcola l’inverso del valore visualizzato sul display.

Eleva al quadrato il valore visualizzato sul display.

Eleva al cubo il valore visualizzato sul display.

Calcola i valori esponenziali.

Calcola la radice quadrata del valore visualizzato sul display.

Calcola la radice cubica del valore visualizzato sul display.

Calcola la radice x-esima di y.
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<Esempio>

����

�

Operazione Visualizzazione

10 elevato a �,
logaritmo comune e, 
logaritmo di � in base �

Calcola il valore di 10 elevato alla x-esima potenza.

Calcola il logaritmo, ossia l’esponente della potenza cui va elevato 10 per 
ottenere il valore dato.

Calcola il logaritmo di x in base a.

� ��
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<Esempio>

��

�

Operazione Visualizzazione

� elevato a �
e logaritmo naturale

Calcola le potenze in base alla costante e (2,718281828).

Calcola il valore del logaritmo naturale, ossia l'esponente della potenza 
cui va elevato e per ottenere il valore dato.
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<Esempio>

Operazione Visualizzazione

�

Fattoriali
Il simbolo n! indica il fattoriale di n, ovvero il prodotto di tutti gli interi 
positivi inferiori o uguali ad n.

c.f
n! = 1 x 2 x 3 x …xn

APPLICAZIONI:
Questa funzione è utilizzata in statistica e in matematica. In statistica, 
viene usata nei calcoli relativi alle combinazioni e alle permutazioni.
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<Esempio>
Operazione Visualizzazione

� �

� �

Permutazioni e combinazioni
Questa funzione consente di trovare ciascuno dei possibili 
raggruppamenti di n elementi presi r per volta e che differiscono soltanto 
per l’ordine in cui ogni elemento compare. Per esempio, ci sono sei 
diversi modi di ordinare le lettere ABC in gruppi di tre lettere: ABC, 
ACB, BAC, BCA, CAB e CBA.
L'equazione di calcolo è la seguente 3P3 = 3 x 2 x 1 = 6 (modi).

Questa funzione consente di trovare ciascuno dei possibili 
raggruppamenti non ordinati di r elementi tra n disponibili. Per esempio, 
dall’insieme delle lettere ABC, è possibile estrarre tre gruppi di due 
lettere: AB, AC e CB.
L'equazione di calcolo è 3C2.

APPLICAZIONI:
Queste funzioni vengono utilizzate in statistica (calcolo delle probabilità) 
e nelle ipotesi di simulazione formulate nei settori della medicina, della 
farmacia e della fisica. Possono essere usate anche per determinare le 
possibilità di vincita a una lotteria.
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<Esempio>

Operazione Visualizzazione

�� �� ��

Calcolo degli angoli e del tempo

Converte un valore sessagesimale (gradi, minuti e secondi) in valore 
decimale e viceversa.

Convertire 24° 28’ 35" (24 gradi, 20 minuti e 35 secondi) 
in notazione decimale. Convertire quindi 24,476° in 
notazione sessagesimale.

Immette i valori in notazione sessagesimale (gradi, minuti e secondi).

Convertire in notazione decimale

Premere nuovamente             per tornare alla precedente visualizzazione.

APPLICAZIONI:
Queste funzioni vengono utilizzate in fisica per il calcolo degli angoli e 
della velocità angolare e, in geografia, per il calcolo della latitudine e 
della longitudine.
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<Esempio>

Operazione Visualizzazione

� �

Calcoli frazionari
Inserisce frazioni proprie e improprie formate da un numeratore e da un 
denominatore.

Inserisce una frazione mista.

1
2

5
7

Sommare 3      a      , e convertire in notazione decimale.

Convertire in frazione impropria

Convertire in notazione decimale

APPLICAZIONI:
Le applicazioni di questa funzione sono numerose, perché le frazioni 
rappresentano una parte fondamentale della matematica. La funzione 
è, ad esempio, utile per i calcoli relativi alla resistenza dei circuiti 
elettrici.

� � �
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<Esempio 1>

�� ��

� �

Operazione Visualizzazione

�

�

<Esempio 2>

Operazione Visualizzazione

Calcola $/¥ al tasso di cambio prestabilito.
$1 = ¥110
¥26.510 = $?
$2.750 = ¥?

���

�����

����

Calcoli con la memoria
Immagazzina i valori visualizzati nelle memorie  A~F, X, Y ed M.

Richiama i valori immagazzinati nelle memorie A~F, X, Y ed M.

Memorie temporanee

Memoria indipendente

Aggiunge il valore visualizzato al valore presente nella memoria indipendente M.

Sottrae il valore visualizzato dal valore presente nella memoria indipendente M.

�

(Immettere 0 per M)
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<Esempio>

y = 4 ÷ xandx =  2 + 3

Operazione Visualizzazione

� �

�

Memoria dell’ultimo risultato
Richiama automaticamente l’ultimo risultato ottenuto premendo

Calcolare prima x e poi y utilizzando x.
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<Esempio>
Operazione Visualizzazione

Funzioni definite dall’utente
Richiama una funzione definita dall’utente.

APPLICAZIONI:
Le funzioni predefinite dall’utente, tra cui le seconde funzioni 
attivate mediante la combinazione del tasto       con gli altri tasti, 
possono essere immagazzinate nelle memorie D1 ~ D4 per un 
uso futuro, riducendo il tempo di immissione dei dati.

��

�

�
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<Esempio>

Operazione

Valore assoluto
Restituisce un valore assoluto.

Visualizzazione

�

��
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[Modalità DEG]

<Esempio>

Operazione Visualizzazione

 sinθ = b
a

tanθ = b
c

cosθ = c
a

a

c

b

θ

Le funzioni trigonometriche determinano il rapporto tra i 
tre lati di un triangolo rettangolo. Le combinazioni fra i tre 
lati sono seno, coseno e tangente e i relativi tasti della 
calcolatrice sono i seguenti:

Funzioni trigonometriche

Calcola il seno di un angolo.

Calcola il coseno di un angolo.

Calcola la tangente di un angolo.

L’angolo che si viene a formare tra un 
punto che si trova a 15 metri da un 
edificio e il piano più alto dell’edificio è 
di 45°. Quanto è alto l’edificio?

�� ��

� �

Punto di vista

APPLICAZIONI:
Le funzioni trigonometriche sono utili in matematica e in vari calcoli di 
ingegneria. Vengono utilizzate spesso nelle osservazioni astronomiche, 
nell’ingegneria civile e nei calcoli relativi ai circuiti elettrici, così come in 
fisica per il calcolo, ad esempio, del movimento parabolico e del 
movimento ondulatorio.

Punto di vista 1,5 m
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[Modalità DEG]

<Esempio>

Operazione Visualizzazione

θ = sin-1 b
a

θ = cos-1
c
a

θ = tan-1 b
c

c

a
b

θ

���

��

Funzioni trigonometriche
inverse
Le funzioni trigonometriche inverse vengono utilizzate 
per determinare un angolo in base ai rapporti che 
intercorrono tra i lati di un triangolo rettangolo. Le 
combinazioni fra i tre lati sono sin-1, cos-1 e tan-1 e i 
relativi tasti della calcolatrice sono i seguenti:

(arcoseno) Determina un angolo in base al seno, 
ovvero il rapporto tra il lato b e il lato a di un 
triangolo rettangolo.

(arcocoseno) Determina un angolo in base al 
coseno, ovvero il rapporto tra il lato c e il lato a di 
un triangolo rettangolo.

(arcotangente) Determina un angolo in base alla 
tangente, ovvero il rapporto tra il lato b e il lato 
c di un triangolo rettangolo.

A quale inclinazione dovrebbe salire un 
aeroplano per raggiungere un dislivello di 80 
metri percorrendo 100 metri in orizzontale?



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /SyntheticBoldness 1.00
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for high quality pre-press printing. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later. These settings require font embedding.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308030d730ea30d730ec30b9537052377528306e00200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /FRA <>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /KOR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe7f6e521b5efa76840020005000440046002065876863ff0c5c065305542b66f49ad8768456fe50cf52068fa87387ff0c4ee575284e8e9ad88d2891cf76845370524d6253537030028be5002000500044004600206587686353ef4ee54f7f752800200020004100630072006f00620061007400204e0e002000520065006100640065007200200035002e00300020548c66f49ad87248672c62535f0030028fd94e9b8bbe7f6e89816c425d4c51655b574f533002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d5b9a5efa7acb76840020005000440046002065874ef65305542b8f039ad876845f7150cf89e367905ea6ff0c9069752865bc9ad854c18cea76845370524d521753703002005000440046002065874ef653ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000520065006100640065007200200035002e0030002053ca66f465b07248672c4f86958b555f300290194e9b8a2d5b9a89816c425d4c51655b57578b3002>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.000 842.000]
>> setpagedevice


